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INTRODUCCION


El presente trabajo es para investigar sobre la Tablet  y  toda su evolución a través de los años, cual ha sido el cambio en su sistema operativo, cuales son las nuevas funciones que tiene, cuales son los nuevos programas y que beneficios trae al usuario de estas Tablet.
Además quiero saber qué compañía fue la creadora de esto elementos electrónicos.
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DETECTAR LA OPORTUNIDAD

El presente trabajo es una investigación sobre la Tablet,  en el cual se definirá como la crearon, hace cuanto se inventó, como ha evolucionado y que se espera de la Tablet a futuro. Por ello, se contara su historia.






HISTORIA GENERAL





La computadora es un invento reciente, que no ha cumplido ni los cien años de existencia desde su primera generación. Sin embargo es un invento que ha venido a revolucionar tecnológicamente.

Actualmente su evolución es continua, debido a que existen empresas en el campo de la tecnología que se encargan de presentarnos nuevas propuestas en un corto tiempo. Conozcamos un poco más acerca de los orígenes de la computadora.

1era Generación

La primera generación de computadoras llego entre los años 1946 y 1958, en ese momento la tecnología electrónica era a base de bulbos o tubos de vacío. 

La primera computadora digital electrónica fue llamada Electrónicos Numérica Integrador and Computar (ENIAC) y fue creada en 1947 y fue una maquina experimental. Tampoco era del tamaño de las computadoras de la actualidad, sino que era una computadora que ocupaba todo un sótano de la universidad, pesaba unas toneladas y fue construida con 18 000 bulbos, esta computadora realizaba 5 000 sumas por segundo. 


La primera computadora comercial fue creada por los doctores Macul y Esker, quienes fundaron su empresa y dicha computadora fue su primer producto. Como van a ver en la siguiente foto, esta computadora es considerablemente más chica que la ENIAC. En los años de la revolución industrial se inventaron tarjetas perforadas para introducir los datos en la primer computadora de una larga serie de la compañía IBM, este modelo de computadora se llamó IBM 701, la cual se convirtió en la Nº 1 en ventas de esa época.
La clasificación de las computadoras en una forma concreta, está basada principalmente en los dos criterios citados anteriormente: su capacidad de computación (su potencia), y en segundo lugar, como consecuencia del primero, su tamaño como volumen. Prácticamente existe un espacio en el que se solapa la clasificación, de modo que, en muchas ocasiones, resulta difícil identificar y clasificarlas.

Ha sido tanto los avances tecnológicos que se han modificado muchas cosas en el hardware de las computadoras convirtiéndolas en una maquina extremadamente rápida y eficaz para realizar trabajos o actividades en la misma, estas computadoras son la quinta generación la cual sigue avanzando tecnológicamente cada vez más.

5ta Generación: 

Comprende de ( 1981 - 200?). En 1981, los principales países productores de nuevas tecnologías (fundamentalmente Estados Unidos y Japón) anunciaron una nueva generación, esta nueva generación de computadoras tendrá las siguientes características estructurales:

1) Estarán hechas con microcircuitos de muy alta integración, que funcionaran con un alto grado de paralelismo y emulando algunas características de las redes neurales con las que funciona el cerebro humano.
2) Computadoras con Inteligencia Artificial
3) Interconexión entre todo tipo de computadoras, dispositivos y redes (redes integradas)
4) Integración de datos, imágenes y voz (entorno multimedia)
5) Utilización del lenguaje natural (lenguaje de quinta generación). Estos conceptos merecen una somera explicación, debido a que si representan avances cualitativos con respecto a las generaciones anteriores. La mayoría de las computadoras actuales ejecutan las instrucciones del lenguaje de maquina en forma secuencial, es decir, efectúan una sola operación a la vez. Sin embargo, en principio también es posible que una computadora disponga de varios procesadores centrales, y que entre ellos realicen en forma paralela varias operaciones, siempre y cuando estas sean independientes entre sí.  En el año 2011 la empresa Apple logro la primera tableta digital  la cual se sacó a la venta 6 meses después de su creación.













EVOLUCION DE LA TABLET 








Cuando las computadoras comenzaron a aparecer fuera de las empresas, muchos usuarios se quejaron de tener que utilizar un teclado. Por más que la semejanza con la máquina de escribir existiese –gracias al patrón QWERTY de distribución de letras y números– la cantidad de funciones desempeñadas era gigantesca. Recordemos que en 1980 el ratón no era un equipamiento patrón en los ordenadores personales, y la interfaz gráfica que conoces hoy estaba todavía dando sus primeros pasos. El MS-DOS y otros sistemas operativos de la línea de comandos (sin un aspecto visual definible) dominaron el escenario de la informática doméstica. Cuando, en 1989, se lanzó el Gripad, se inició la revolución que muchos consideran el nacimiento del Tablet moderno. La computación basada en lápices ópticos se mostró prometedora, cambiando el teclado por la pantalla sensible, activada por sutiles y prometiendo el reconocimiento de escritura, facilitando a las personas aprender rápidamente a usar un ordenador.



QUE ES LA TABLET









Una tableta, en muchos lugares también llamada Tablet (del inglés: Tablet o Tablet compute),1 2 es una computadora portátil de mayor tamaño que un teléfono inteligente o una PDA, integrada en una pantalla táctil (sencilla o multitáctil) con la que se interactúa primariamente con los dedos o un estilete (pasivo o activo), sin necesidad de teclado físico ni ratón. Estos últimos se ven reemplazados por un teclado virtual y, en determinados modelos, por una mini TrackBall integrada en uno de los bordes de la pantalla.3 4

El término puede aplicarse a una variedad de formatos que difieren en el tamaño o la posición de la pantalla con respecto a un teclado. El formato estándar se llama pizarra (Slate), habitualmente de 7 a 12 pulgadas, y carece de teclado integrado aunque puede conectarse a uno inalámbrico (por ej., Bluetooth) o mediante un cable USB (muchos sistemas operativos reconocen directamente teclados y ratones USB). Las mini tabletas son similares pero de menor tamaño, frecuentemente de 7 a 8 pulgadas. Otro formato es el portátil convertible, que dispone de un teclado físico que gira sobre una bisagra o se desliza debajo de la pantalla, pudiéndose manejar como un portátil clásico o bien como una tableta. Lo mismo sucede con los aparatos de formato híbrido, que disponen de un teclado físico, pero pueden separarse de él para comportarse como una pizarra. Los boletes incluyen dos pantallas, al menos una de ellas táctil, mostrando en ella un teclado virtual. Los teléfonos son teléfonos inteligentes grandes y combinan las características de éstos con las de las tabletas, o emplean parte de ambas.




CON QUE ESTA HECHA LA TABLET 








Pad es una línea de tabletas diseñadas y comercializadas por Apple Inc. La primera generación fue anunciada el día 27 de enero de 2010, mientras que el 2 de marzo de 2011 (última presentación de Steve Jobs) apareció la segunda generación. Se sitúa en una categoría entre un teléfono inteligente y una computadora portátil, enfocado más al acceso que a la creación de aplicaciones y temas.1
La tercera versión del dispositivo, que pasó a llamarse de nuevo iPad,2 fue presentada el 7 de marzo de 2012. Esta fue la primera presentación de productos del CEOTim Cook, tras el fallecimiento de Jobs.
Las funciones son similares al resto de dispositivos portátiles de Apple, como es el caso del iPhone o iPod touch, aunque la pantalla es más grande y su hardware más potente. Funciona a través de una NUI (Interfaz natural de usuario) sobre una versión adaptada del sistema operativo iOS.3 4 Esta interfaz de usuario está rediseñada para aprovechar el mayor tamaño del dispositivo y la capacidad de utilizar software para lectura de libros electrónicos y periódicos, navegación web y correo electrónico, además de permitir el acceso al usuario a otras actividades de entretenimiento como películas, música y videojuegos.5
Posee una pantalla con retroiluminación LED y capacidades multitáctiles de 9,7 pulgadas (24,638 cm), de 16 a 128 gigabytes (GB) de espacio en memoria flash,Bluetooth y un puerto de conexión periférica de 30 pines o conector lightning (iPad cuarta generación y quinta generación ) que permite la sincronización con el software iTunes además de proporcionar conexión para diversos accesorios.6 Existen dos modelos: uno con conectividad a redes inalámbricas Wii 802.11n y otro con capacidades adicionales de GPS y soporte a redes 3G (puede conectarse a redes de telefonía celular HSDPA). Ambos modelos pueden ser adquiridos en cuatro capacidades de almacenamiento distintas, Además se pueden adquirir en dos colores diferentes: blanco (White) y negro (black); ambas versiones están disponibles con 16, 32, 64 y 128 GB a partir del iPad de cuarta generación.6




QUE FUNCION TIENE LA TABLET







La Tablet Nuuk Color de Barnes & Noble viene equipada con una pantalla a color que te permite leer una variedad de materiales de lectura digital. Además, puedes usar el dispositivo para compartir libros, acceder a tus cuentas personales de correo electrónico, navegar por Internet, escuchar música y ver fotografías. Entender las muchas funciones del dispositivo te permite sacar el máximo provecho de la Nuuk Color.










FORMAS DE USO






Puede escribir texto sin usar un teclado estándar si utiliza el Panel de entrada de Tablet PC.

El panel de escritura y el panel de caracteres convierten su escritura a mano en texto mecanografiado. El teclado en pantalla funciona igual que un teclado estándar. La única diferencia es que el texto se escribe punteando en teclas con el lápiz de Tablet PC. Para obtener más información acerca de cómo usar el Panel de entrada de Tablet PC.







QUE EMPRESA  FABRICO LAS TABLET







Fue el ingeniero estadounidense Alan Yak el primero en proponer algo muy parecido a un Tablet en el año 1968. Aquella idea fue bautizada como Dynabook, un ordenador para niños de todas las edades con un peso inferior a los 2 kilos y una pantalla gráfica capaz de mostrar al menos 4 mil caracteres con calidad de impresión.

[bookmark: _GoBack]Tras el Dynabook llegaron dos prototipos vanguardistas en la época, aunque bastante alejados de los modelos que hoy conocemos: el Bashful -elaborado por Apple y comercializado en 1984- y el GRiDpad Pen Computer -lanzado por GRiD Systems en 1989-.

Para muchos, la primera tablet PC, al menos la primera con un concepto más parecido al actual, fue la que puso a la venta Windows en el año 2001. Se trataba de una máquina portátil con pantalla sensible al tacto y una versión del sistema operativo XP que permitía algunos extras como operar con bolígrafo.

La tableta de Windows no tuvo el éxito esperado en un principio, pero la empresa no cesó en su empeño. Y tampoco otras como la citada Apple o la coreana Samsung, dos de las más reconocidas en el sector comercial



	ACTIVIDADES
	OBJETIVO
	FECHA
	RECURSO
	RESPONSABLE

	Investigar el tema para el proyecto:
	Determinar un tema de interés para desarrollar el proyecto tecnológico.
	Ciclo : 1

	Internet
cuaderno
Computador.

	Brayan camilo Trujillo Guevara

	Detectar la oportunidad:
	Comenzar la elaboración del trabajo.
	Ciclo : 2
	Internet
cuaderno
Computador.
	Brayan camilo Trujillo Guevara

	Diseño:
	Comenzar la elaboración.
	Ciclo : 3
	Internet
cuaderno
Computador.
	Brayan camilo Trujillo Guevara

	Organización y gestión:
	Crear una página web para hacer el proyecto tecnológico.
	Ciclo : 4
	Internet
cuaderno
Computadora.
	 Brayan camilo Trujillo Guevara
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